

Naslov rada

Autor 1 (npr. Marko Kos), Autor 2 i Autor 3
Institucija/Poduzeće autora 1 (npr. Fakultet organizacije i informatike, Sveučilište u Zagrebu)
Institucija/Poduzeće autora 2   
Institucija/Poduzeće autora 3
e-mail autora 1, e-mail autora 2, e-mail autora 3


Sažetak

Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka. Tekst sažetka.

Ključne riječi: ključna riječ 1, ključna riječ 2, ključna riječ 3 

Uvod

Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda.

Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda. Tekst uvoda.

Podnaslov 1

Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1.

Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1.

Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1. Tekst podnaslova 1.

Rezultati istraživanja prikazani su u tablici br. 1.

[bookmark: _GoBack]Tablica br. 1: Rezultati istraživanja
	Redni broj
	Ime i prezime
	Bodovi
	Razlika
	Prag

	1
	aaaaa
	a,aa
	a,aa
	a,aa

	2
	bbbbb
	b,bb
	b,bb
	b,bb

	3
	ccccc
	c,cc
	c,cc
	c,cc

	4
	ddddd
	d,dd
	d,dd
	d,dd

	5
	eeeee
	e,ee
	e,ee
	e,ee
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Koncept je prikazan na slici br. 1.
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